“‘\ Innovacion didactica mediante simuladores en el &mbito universitario como una estrategia de

ensefianza-aprendizaje
'q Tava

Laura Esther Garcia Gomez

C’}‘ngnﬁ.fr Brava Rocio Mabeline Valle Escobedo

ISSM: 2222-089X Eduardo Meza Sanchez
RMPS: 2074

Volumen: 18 NUmero: 1 Afo: 2026

Recepcion: 06/09/2025 Aprobado: 07/01/2026 Articulo de revisién

Innovacién didactica mediante simuladores en el ambito universitario como una
estrategia de ensefanza-aprendizaje

Didactic innovation through simulators in the university field as a teaching-
learning strategy

Laura Esther Garcia Gomez! (laura.garcia@uan.edu.mx) (https://orcid.org/0000-0001-
8752-5456)

Rocio Mabeline Valle Escobedo? (rocio.valle@uan.edu.mx) (https://orcid.org/0000-0001-
7501-5854)

Eduardo Meza Sanchez® (eduardo.ms@uan.edu.mx) (https://orcid.org/0009-0000-1465-
3342)

Resumen

En el marco de la transformacion educativa contemporanea, caracterizada por el
avance tecnolégico y la busqueda de métodos mas significativos, al utilizar simuladores
como recursos pedagdgicos se plantea como una estrategia innovadora capaz de
fortalecer las competencias cognitivas, estimular el pensamiento critico y favorecer el
aprendizaje de los estudiantes. De ahi que el objetivo de este estudio se centra en
conocer la aplicacion de los simuladores en diversas universidades, para permitir a los
estudiantes asumir roles especificos en escenarios de practica profesional, lo que
genera experiencias formativas que transcienden el aula tradicional. La investigacion se
desarrolld bajo un enfoque cualitativo con disefio descriptivo exploratorio. Se recurrié al
analisis documental de literatura cientifica sobre el uso de simuladores en la educacion
superior y su innovacién, por medio de las bases de datos de Google Scholar, Redalyc.
De este modo se advierte la importancia de integrar la simulacion en la formacién de
profesionistas como parte de una estrategia de innovacion educativa. Los resultados
hacen mencion del potencial de dichos recursos en el ambito universitario, que
contribuye a modelos de ensefilanza mas dinamicos, inclusivos y centrados en el
estudiante.

Palabras clave: innovacion educativa, simuladores, Educacion Superior, ciencias
pedagdgicas.

Abstract

Within the framework of contemporary educational transformation, characterized by
technological advancement and the search for more meaningful methods, the use of

simulators as educational resources is proposed as an innovative strategy capable of
strengthening cognitive skills, stimulating critical thinking, and promoting student
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learning. Hence, the objective of this study focuses on understanding the application of
simulators in various universities, to allow students to assume specific roles in
professional practice scenarios, which generates formative experiences that go beyond
the traditional classroom. The research was carried out under a qualitative approach
with an exploratory descriptive design. Documentary analysis of scientific literature on
the use of simulators in higher education and their innovation was conducted through
the Google Scholar and Redalyc databases. In this way, the importance of integrating
simulation into professional training as part of an educational innovation strategy is
observed. The results mention the potential of these resources in the university setting,
which contributes to more dynamic, inclusive, and student-centered teaching models.

Key words: educational innovation, simulators, Higher Education, pedagogical
sciences.

Introduccioén

En el contexto contemporaneo, el mercado laboral se caracteriza por una creciente
complejidad, derivada de la competitividad global y de escenarios cada vez mas
inestables. Esta dinamica obliga a las instituciones de educacion superior a
implementar estrategias pedagdgicas innovadoras que permitan a los estudiantes
aplicar sus conocimientos de manera practica y significativa.

Los simuladores se pueden considerar una representacion de aspectos de la realidad
que permite trasladar el ambito educativo, lo que la convierte en una técnica de
ensefanza-aprendizaje capaz de fortalecer tanto habilidades técnicas como
socioemocionales. A través de experiencias guiadas, los simuladores brindan
herramientas que preparan a los estudiantes para enfrentar situaciones propias del
ejercicio profesional.

La diversidad de estas herramientas permite su aplicacion en diferentes areas de
formacion, lo que destaca su pertinencia en las areas sociales y de humanidades. Ello
favorece la toma de decisiones, el pensamiento critico, la resolucion de problemas y el
desarrollo ético, ademas de potencializar las habilidades de cada estudiante. Esto
convierte el aprendizaje por medio de estas herramientas en un recurso altamente
efectivo.

Por ello, dicho tipo de practicas constituyen espacios de retroalimentacion que
fortalecen la futura insercion laboral. Ello les permite desarrollar el manejo del lenguaje
verbal y no verbal, la construccién de un discurso profesional, factores decisivos para
los futuros profesionistas.

En tanto, el desarrollo de simuladores no solo contribuye a la formacion de
profesionales mas preparados, sino que también establece un vinculo de
responsabilidad entre las universidades y el mercado laboral, con lo que se promueve
una cultura de evaluacidbn por competencias y retroalimentacion formativa que
incrementa las oportunidades de empleabilidad de los estudiantes. De esta forma, el
objetivo de este estudio se centra en conocer la aplicacion de los simuladores en
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diversas universidades, para permitir a los estudiantes asumir roles especificos en
escenarios de practica profesional, lo que genera experiencias formativas que
transcienden el aula tradicional, y en la actualidad se apoya de las diversas tecnologias
educativas con que se cuentan para el apoyo de la ensefianza y el aprendizaje.

La investigacion adopta un enfoque cualitativo con disefio descriptivo-exploratorio. Se
empled el analisis documental para revisar la literatura cientifica sobre el uso de
simuladores en la educacion superior en las paginas de Google Scholar, en revistas
como Redalyc, Scielo repositorios universitarios, complementado con estudios de caso
en instituciones de educacién superior que integraron estas tecnologias en cursos de
ciencias sociales y humanidades. La informacion fue analizada mediante seleccion de
temas basandose principalmente en el uso de los simuladores, su impacto, innovacion y
su aplicacién en la educacion superior por medio de las aportaciones que los diferentes
autores ofrecen. Ello permiti6 conocer beneficios, desafios y oportunidades para su
implementacion.

Desarrollo
Innovacion educativa

En este contexto, resulta indispensable disefiar entornos de practicas que permitan al
estudiante experimentar y proponer soluciones en condiciones similares a las que
enfrentaran en el ambito profesional. Los simuladores constituyen una herramienta
clave al situar a los individuos en escenarios que reproducen aspectos de la realidad,
incluidas situaciones problematicas que reflejan la complejidad del entorno laboral. Su
clasificacion y diversidad posibilitan la adaptacién a mdultiples disciplinas, desde las
ciencias médicas hasta las ciencias sociales, que amplian su alcance pedagogico.

Valadez et al. (2022) plantean un modelo metodoldgico que integra la simulacion con el
aprendizaje instrumental, la resolucion de problemas y el uso de tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC). Con lo que se evidencia que la incorporacion de
diversas herramientas digitales puede ayudar a enriquecer la formacion universitaria,
aumentar la adquisicion de competencias practicas y el desarrollo de habilidades
criticas en los estudiantes.

Los avances en ciencia, tecnologia e innovacion han generado transformaciones
profundas en la vida humana, desde la transicion hacia economias industriales hasta la
consolidacion de sociedades basadas en el conocimiento. En este escenario la
educacion universitaria se convierte en un eje fundamental para enfrentar los desafios
globales y preparar a las nuevas generaciones. Es importante, analizar el papel de los
simuladores como innovacién educativa superior, destacar su impacto en el desarrollo
de competencias cognitivas, cientificas y profesionales. Ello favorece la comprension de
fenomenos complejos, incrementa la motivacion estudiantil y reduce la desercion
universitaria. Ademas, promueve la autonomia, el pensamiento critico y la transferencia
de conocimientos y la competitividad internacional. Resulta esencial para garantizar una
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formacion integral con lo que responde a desafios de un entorno laboral dinamico
(Alvarez-Siordia et al., 2025).

La educacion superior se encuentra en un proceso de transformacién profunda
impulsado por la inteligencia artificial (IA) y el uso de simuladores como herramientas
de innovacién educativa. Este nuevo paradigma combina lo humanistico con lo
tecnolégico, genera un modelo hibrido que incrementa la personalizacion del
aprendizaje y la toma de decisiones.

Los simuladores permiten recrear escenarios realistas que fortalecen competencias
practicas y cognitivas, mientras que la IA optimiza procesos y libera recursos para
actividades de mayor valor pedagoégico. En este contexto, los docentes mantienen un
papel central, ya que la tecnologia no sustituye la empatia, la creatividad ni el juicio
critico, sino que los complementa y realza. La incorporacion de estas herramientas
exige marcos éticos solidos, capacitacion continua y evaluacion rigurosa para garantizar
su pertinencia y eficacia. Las universidades que adopten estas innovaciones con
apertura critica estaran mejor preparadas para responder a las demandas del siglo XXI,
al ofrecer experiencias educativas activas, personalizadas y significativas (Castafieda
Sanchez, 2025).

Simuladores

Actualmente la educacion cuenta con diversas herramientas las cuales tienen un gran
impacto en la ensefian-aprendizaje, a través de la simulacion de la realidad con esto
obtienen grandes ventajas y poco riesgo. De esta manera, los estudiantes adquieren un
conocimiento de manera activa, consideran que se debe contar con una supervision y
retroalimentacion inmediata por medio de los docentes, asi los estudiantes pueden
contar con alternativas de solucion.

Los simuladores fomentan la aplicacion practica de la teoria, incrementan la
satisfaccion estudiantii y el rendimiento académico. Esto permite reforzar los
conocimientos, destaca la experiencia por medio del desarrollo de la comprension del
ambito laboral en el cual van a estar inmersos. “Con el objetivo de analizar la relacion
entre el nivel de satisfaccién, aprendizaje experiencial en estudiantes universitarios
basado en su rendimiento” (Gonzéalez-Nufiez et al., 2023, p. 112).

Estos entornos virtuales de aprendizaje por medio de experiencias de liderazgo, trabajo
en equipo Yy resolucion de conflictos, son esenciales para la empleabilidad. Promueven
la interaccién y colaboracién de docentes y estudiantes, personalizan el aprendizaje de
acuerdo con las necesidades que tiene cada estudiante, convirtiéndolas en una
estrategia innovadora para la mejora de la ensefianza y el aprendizaje. Permite a los
universitarios contar con habilidades integrales de destreza, blandas (pensamiento
critico) y actitudes éticas, ayudandolos a mejorar la retencion de conocimientos
(Baquedano Mufioz et al., 2022).

El fortalecimiento de las competencias laborales supone una preparacion integral frente
a los desafios del mercado de trabajo (Estrella-Cardenas et al., 2022). En este sentido,
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Sunza-Chan (2019) subraya que dichas capacidades favorecen la realizacion de tareas
especificas y permite a las personas enfrentar con eficacia los cambios y exigencias del
entorno profesional, o que convierte la formacion en competencias en un elemento
esencial para el desarrollo y la adaptabilidad en la vida laboral. Segin Chimbo Jumbo y
Larreal Bracho (2023), la relevancia de adquirir competencias laborales se centra en su
influencia directa sobre la empleabilidad y el éxito profesional, ya que resultan
indispensables para mejorar el rendimiento actual de cualquier trabajador y, al mismo
tiempo, le otorgan la habilidad de ajustarse a las transformaciones constantes del
mercado. Asi mismo, estas competencias desempefian un rol fundamental en la
consolidacion de una fuerza laboral flexible y dindmica (Castillo Sarabia y Villalpando
Cadena, 2019).

Por su parte, Barrada-Arenas (2023) menciona que dichas herramientas fomentan el
pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes. Su aplicacion en actividades
académicas permitio alcanzar los resultados esperados y una mejor comprension de los
contenidos. Ello facilita la construccion y apropiacion del conocimiento mediante
propuestas de solucion a diversas problematicas. Estos entornos ayudan a los docentes
a integrar a los estudiantes en la resolucion de situaciones reales que apoyan el
aprendizaje significativo. Montenegro et al. (2025) expresa que “no deben ser
considerados unicamente complementos de la tecnologia” (p.17), por el contrario,
deben considerarse modelos educativos centrados en el estudiante, con un disefio
instruccional coherente, contar con respaldo y compromiso tanto docente como
institucional.

Es importante considerar la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos
educativos que permitan aumentar el aprendizaje profundo y sustancial, por lo que el
pensamiento es perdurable y significativo al contar con elementos que conectan la
teoria con la practica para mejorar sus conocimientos y habilidades, teniendo como
resultado poder dar solucion a los problemas reales y complejos de manera innovadora
por medio de situaciones dinamicas. Al poder tener vivencias dificiles sin riegos, se les
permite a los estudiantes un aprendizaje experimental pero significativo, donde obtienen
confianza, pero las decisiones condicionan “los resultados operativos y financieros de
las organizaciones” (Renteria-Avilez et al., 2024, p. 25).

Los simuladores constituyen una herramienta que favorece el aprendizaje activo y con
sentido en los estudiantes, sin importar el tipo de mediacién pedagdgica empleada. Su
valor radica en la compleja red de interacciones que se generan entre los distintos
actores educativos, especialmente en la participacion del alumnado y en la
intencionalidad del docente. De este modo, el uso de simuladores trasciende la simple
vivencia educativa en un contexto especifico, convirtiéndose en una experiencia
académica integral que potencializa la formacion y el desarrollo profesional
(Almendéarez et al., 2025).

El aprendizaje por medio de experiencias se configura como una estrategia pedagdgica
que favorece la construccion de conocimiento a partir de la interaccién directa con
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situaciones especificas y la reflexion critica sobre ellas. Ello se puede resumir en cuatro
fases interdependientes: experiencia concreta, observacion reflexiva, conceptualizacion
abstracta y experimentacion activa, las cuales permiten vincular teoria y practica de
manera significativa. En la primera etapa los estudiantes se enfrentan a vivencias que
constituyen la base del proceso; posteriormente, la reflexion orientada posibilita
identificar aprendizajes y emociones derivadas. La conceptualizacion abstracta integra
dichas reflexiones en marcos tedéricos, genera compresion estructurada y trasferible.

Finalmente, la experimentacién activa consolida lo aprendido mediante su aplicacién en
nuevos contextos, lo que permite al estudiante prepararse para futuras experiencias.
Ello se convierte en una guia practica para el disefio de experiencias educativas
relevantes para promover la aplicacion del conocimiento en escenarios diversos
(Macias Alvarado y Leon Pireda, 2024).

Los simuladores posibilitan a los universitarios practicar en un entorno seguro y
controlado, que se convierte en una herramienta innovadora para los docentes, ya que
les permite cubrir las necesidades que los estudiantes pueden tener durante su
estancia académica; por lo que asumen “un rol que cambia de receptor pasivo a
constructor activo de su propio conocimiento, teniendo mayor autonomia en los
procesos de ensefianza y aprendizaje” (Castro Maldonado et al., 2020, p. 316). Todo lo
que mejora su seguridad y ayuda a la toma de decisiones, es el actor principal del
proceso de aprendizaje, el responsable del resultado y asume un compromiso desde un
contexto de experto, desarrolla habilidades como el trabajo colaborativo, confianza,
comunicacién efectiva, liderazgo, adaptabilidad, flexibilidad y resolucion de problemas
(Pearson, 2025).

Estas herramientas no solo apoyan a los estudiantes sino también a los docentes como
estrategia de aprendizaje y didactica para adquirir habilidades para el dominio de
temas, aplicacion de los contenidos en el contexto social, supervisiones, elaboracion y
actualizacion de material pedagogico e implementacion de estrategias innovadoras
(Perea-Martinez y Salas-Tovar, 2022).

Entonces, las actividades simuladas se convierten en representaciones visuales, reales,
intuitivas que motivan el aprendizaje activo, por medio del conocimiento previo y el
adquirido, de acuerdo con el contexto que existe para desarrollar sus habilidades.
Permiten al estudiante mejorar su comprension y reflexion, por medio de la préctica,
facilita entender lo que pasa en ciertas circunstancias, I0s conceptos vistos en clase y
aplicados en ciertos eventos; fortaleciendo asi su ensefianza aprendizaje, a través de
estos escenarios, que les permiten un manejo libre de la informacién y su entendimiento
inmediato, para poder construir y reconstruir el conocimiento adquirido (Rodriguez-Abril
et al., 2021).

En definitiva, los simuladores permiten modelar situaciones reales, facilitan el logro de
objetivos educativos por medio de metodologias basadas en proyectos y resolucion de
problemas (Contreras y Carrefio, 2021). Se convierten en herramientas actuales,
diversas y de gran ayuda en el aprendizaje y desarrollo de competencias para los
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universitarios dentro de su campo profesional. Se destaca la importancia del docente
como parte interactiva para poder dar una retroalimentacion adecuada en el momento
pertinente.

Educacion Superior

Uno de los propdésitos centrales de la educacion superior es garantizar la formacion de
profesionales altamente competentes, capaces de responder a los retos del entorno
laboral contemporaneo. En la actualidad los estudiantes aprenden de manera mas
interactiva, las estrategias pedagdgicas deben orientarse hacia experiencias directas,
dinamicas y cercanas a la realidad, lo que implica un enfoque constructivista sustentado
en el desarrollo de competencias (Rincén et al., 2021).

En este sentido, Yafez y Vargas (2023), sostienen que la ensefianza no se limita a la
transmision de contenidos, sino que busca estimular en el alumnado la capacidad de
analizar, criticar y reflexionar sobre lo aprendido, reconociendo la diversidad de estilos
de aprendizaje y la importancia de las experiencias personales en la construccién del
conocimiento.

Asi mismo, Barradas-Arenas et al. (2023), destacan que la incorporacién de
simuladores contribuye a mejorar el rendimiento académico y disminuir la taza de
reprobacion en programas técnicos. Para ello, resulta indispensable disefiar guias
metodoldgicas que orienten tanto a docentes como a estudiantes, asi como seleccionar
simuladores pertinentes a cada disciplina con el fin de evaluar las competencias
adquiridas.

Por su parte, Aglero y Davila (2024) mencionan que la capacitacion docente en el uso
de simuladores fortalece la confianza, incrementa la competencia tecnologica y
enriquece las estrategias didacticas, lo que fomenta la motivacion y participacion
estudiantil, facilita la transferencia de conocimiento a contextos reales y promueve el
desarrollo de habilidades préacticas. En concordancia, Navarro et al. (2022), destacan
que los softwares educativos, incluidos los simuladores, generan un impacto positivo en
el aprendizaje universitario, especialmente en dimensiones pedagogicas y técnicas.

Por lo que, en el &mbito de la educacion superior, el docente busca constantemente
recursos que motiven al estudiante e incrementen su creatividad mediante experiencias
significativas. En este sentido, el uso de simuladores favorece el desarrollo cognitivo y
promueve meétodos de ensefianza interactivos que estimulan el pensamiento critico, lo
que permite ampliar conocimientos y aplicarlos en la resolucién de problemas
cotidianos mediante la recreacion de escenarios realistas. Con ello se fortalecen
destrezas esenciales para enfrentar un mercado laboral cada vez mas competitivo
(Ortiz-Velasquez et al., 2025).

Los simuladores permiten la adquisicién de conocimientos a través de las experiencias,
reducen riesgos y aumentan la confianza de los estudiantes, de esta manera pueden
sentirse satisfechos y aumentar su rendimiento académico, asi como fortalecer
competencias laborales y profesionales. Entre ellas, las competencias de liderazgo,
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trabajo en equipo y la resolucion de conflictos, que posibilitan una adaptacion para el
campo laboral donde van a desempeniar.

Es importante no considerar a los simuladores, simples complementos tecnolégicos,
sino por el contrario, deben ser innovadores y modelos educativos centrados en los
estudiantes. De esta forma, se favorece la retroalimentacion inmediata y la construccion
de conocimiento significativo, debido a que en ese momento integran la practica y la
teoria. Al momento en que los universitarios tienen un aprendizaje a través de las
experiencias se pueden destacar cuatro fases interdependientes: la experiencia
concreta, observacion reflexiva, la conceptualizacion abstracta y experiencia activa
(Macias Alvarado y Le6n Pireda, 2024).

Entonces, el estudiante pasa de ser receptor pasivo a constructor activo de su
conocimiento, desarrolla autonomia y habilidades blandas. Sin embargo, también el
docente va a adquirir nuevas competencias al establecer disefio instruccional,
supervision y estrategias innovadores, activas, colaborativas y contextualizadas que
impulsen la ensefianza-aprendizaje, asi como el logro de objetivos educativos. En
consecuencia, los simuladores permiten a los universitarios vivencias dificiles sin
riesgo, vinculan decisiones académicas con resultados operativos y financieros en
contextos reales, convirtiéndola en una experiencia integral que permite potencializar la
formacion profesional y la empleabilidad.

De Lara Lépez et al. (2025) menciona la importancia de crear y establecer un
simulador, como parte de la ensefianza-aprendizaje dentro de la preparacion de
estudiantes de la Licenciatura de Administracion y la salida terminal laboral
correspondiente a la Licenciatura de Psicologia, para que los participantes puedan
aplicar lo aprendido en las aulas. Para ello, se presenta la forma en que realiza la
propuesta para el funcionamiento de dicha herramienta en la educacion superior.

Tabla 1

Propuesta de la herramienta para su aplicacion en la educacion superior

ETAPA OBJETIVO ACTIVIDADES
1°. Difusién del proyecto. Dar a conocer el proyecto y atraer | e« Elaborar poster (digital y fisico)
estudiantes que estén interesados | ¢ Compartir la informacion del
en formar parte del mismo. proyecto con docentes (Difusién
en las coordinaciones de los
programas: Psicologia y

Administracion, docentes que
imparten las asignaturas de
practicas y servicio, profesores
qgue formen parte del programa)

y estudiantes.

e Difusién en redes sociales
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22, Etapa Recepcion de | Recibir a los estudiantes que | e Establecer horario de atencion y
estudiantes forman parte del proyecto y proporcionar num. de teléfonos
explicar para que el estudiante se contacte

CON NOsotros.

e Explicar a detalle en que consiste
el proyecto y las etapas en las que
se dividira.

e Establecer acuerdos con los
horarios en los que estaran
trabajando en el simulador.

3a. Capacitacion para | Elaboracion del programa de Temas propuestos:

estudiantes. capacitacion para estudiantes por | Introduccién

parte de los docentes. e Administracion Y Rh

Reclutamiento Y Seleccion

Pruebas Psicométricas

Curriculum Vitae

Entrevista por Competencias

(Método STAR, Elegir

competencias  genéricas a

evaluar)

e Manejo De Software de pruebas

psicométricas

4TA. Etapa promocion del Dar a conocer el simulador con
simulador. los posibles candidatos a evaluar
(estudiantes proximos a egresar)

Fuente: Tomado de De Lara Lépez et al. (2025, p. 8).
Conclusiones

El uso de los simuladores favorece el desarrollo de habilidades como la resolucion de
problemas, el razonamiento critico y la toma de decisiones, debido a la
retroalimentacion inmediata y la posibilidad de experimentar sin riesgo, lo que refleja el
alto interés de los estudiantes (Romo Pozo et al., 2025). En el mismo sentido, Ortiz-
Velasquez et al. (2025) menciona la importancia de dicha herramienta para favorecer el
desarrollo cognitivo ademés de lo mencionado anteriormente, por medio de la
presentacion de escenarios realistas y destrezas esenciales para enfrentar con los
conocimientos adquiridos durante su formacién académica las habilidades blandas
necesarios para su desarrollo dentro del ambito laboral al cual se enfrentaran.

A lo largo del articulo se mencionan autores que han mencionado la importancia de los
simuladores y sus ventajas, asi como los beneficios para los universitarios, proximos a
convertirse en profesionistas, pero que haran frente a los diversos cambios globales
que se presentan en este mundo cambiante. Esto es confirmado por Macias Alvarado y
Ledn Pireda (2024), quienes concluyen con la importancia de vivir la experiencia de
manera interactiva y de forma realista.

Los simuladores se consolidan como una herramienta pedagdégica de alto impacto que
transforma la dinamica educativa en la educacién superior. Su incorporacion permite
recrear escenarios realistas y seguros, donde los estudiantes desarrollan competencias
practicas, cognitivas y socioemocionales esenciales para su futuro profesional. Al
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vincular teoria y practica, para favorecer el aprendizaje activo, la motivacion y la
retencién del conocimiento, reducen la desercidon y mejoran el rendimiento académico.
Ademas, desarrollan habilidades blandas como el liderazgo, la comunicacién efectiva y
la resolucién de problemas, respondiendo a las demandas de un mercado laboral cada
vez mas competitivo. Para los docentes, representan un recurso innovador que facilita
la retroalimentacién inmediata y el disefio de experiencias significativas, sin sustituir su
papel central, sino complementandolo con nuevas posibilidades didacticas. En
definitiva, los simuladores constituyen una estrategia educativa integral que impulsa la
calidad, la pertinencia y la innovacién en la formacion universitaria.
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